
Аннотация рабочей программен учебной дисциплины 

Компьютерная графика |
Рабочая программа учебной дисциплины Компьютерная графика по

специальности 15.02Л б Технология Машиностроения (базовая подготовка, очная
|

форма обучения), входящей в состав Укрупненной группы специальностей 15.00.00 

Машиностроение, разработана на| основе Федерального государственного 

образовательного стандарта по специальности 15.02.16 Технология машиностроения,

утвержденного приказом Министерства просвещения РФ от 14 июня 2022 г. №444.
|

Учебная дисциплина входит в общепрофессиональный учебный цикл
i

В результате освоения дисциплины у студентов будут формироваться 

следующие компетенции: j

о к т В ы бирать способы  реш ения задач проф ессиональной деятельности  прим енительно к
различны м  контекстам  1

§
OK 2. И спользовать современные средства поиска, анализа и интерпретации инф орм ации и 

ин и инф орм ационны е технологии для вы полнения задач проф ессиональной 
деятельности  |

О К З . П ланировать и реализовы вать собственное проф ессиональное и личностное 
развитие, предпринимательскую  деятельность в проф ессиональной сфере, 
использовать знания по ф инансовой грамотности в различны х ж изненны х 
ситуациях ;

OK 9. П ользоваться проф ессиональной документацией на государственном  и 
иностранном  язы ках j


