
Аннотация рабочей программы учебной дисциплины  

ОП.01 Техническая графика 

Дисциплина входит в общепрофессиональный  цикл программы подготовки 

квалифицированных рабочих, служащих по профессии 15.01.32. Оператор станков с 

программным управлением (очная форма обучения). 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются: 

знания: 

З1 - основы черчения и геометрии;  

З2 - требования единой системы конструкторской документации (ЕСКД); 

З3 -  правила чтения схем и чертежей обрабатываемых деталей; 

З4 -  способы выполнения рабочих чертежей и эскизов. 

 умения: 

У1 -  читать и оформлять чертежи, схемы и графики; 

У2 -  составлять эскизы на обрабатываемые детали с указанием допусков и посадок; 

У3 -  пользоваться справочной литературой;  

У4 - пользоваться спецификацией в процессе  чтения сборочных чертежей, схем; 

У5  - выполнять расчеты величин предельных размеров и допуска по данным 

чертежа и определять годность заданных действительных размеров. 

В результате  освоения дисциплины у студентов будут формироваться 

следующие общие (ОК) и профессиональные (ПК) компетенции: 

ОК 1 Понимать сущность и социальную значимость будущей профессии, проявлять к 

ней устойчивый интерес. 

ОК 2 Организовывать собственную деятельность, исходя из цели и способов ее 

достижения, определенных руководителем. 

ОК 3. Анализировать рабочую ситуацию, осуществлять текущий и итоговый контроль, 

оценку и коррекцию собственной деятельности, нести ответственность за 

результаты своей работы. 

ОК 4. Осуществлять поиск информации, необходимой для эффективного выполнения 

профессиональных задач. 

ОК 5 Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

ОК 6 Работать в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 7 Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных 

профессиональных знаний (для юношей)  

ПК 1.1 Осуществлять обработку деталей на станках с программным управлением с 

использованием пульта управления. 

ПК 1.2 Осуществлять подготовку к использованию инструмента, оснастки, подналадку 

металлорежущих станков различного вида и типа (сверлильных, токарных, 

фрезерных, копировальных, шпоночных и шлифовальных) в соответствии с 

полученным заданием. 

ПК 1.3 Определять последовательность и оптимальные режимы обработки различных 



изделий на металлорежущих станках различного вида и типа (сверлильных, 

токарных, фрезерных, копировальных, шпоночных и шлифовальных) в 

соответствии с заданием. 

ПК 1.4 Вести технологический процесс обработки и доводки деталей, заготовок и 

инструментов на металлорежущих станках различного вида и типа (сверлильных, 

токарных, фрезерных, копировальных, шпоночных и шлифовальных) с 

соблюдением требований к качеству, в соответствии с заданием и технической 

документацией. 

ПК 3.3 Осуществлять перенос программы на станок, адаптацию разработанных 

управляющих программ на основе анализа входных данных, технологической и 

конструкторской документации. 

ПК 3.4 Вести технологический процесс обработки и доводки деталей, заготовок и 

инструментов на металлорежущих станках с программным управлением с 

соблюдением требований к качеству, в соответствии с заданием и технической 

документацией. 

 

2. СТРУКТУРА  И  СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ  ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем 

часов 

Объем образовательной программы учебной дисциплины 34 

из них в форме практической подготовки 32 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 32 

в том числе:  

теоретические занятия 4 

практические занятия 28 

     лабораторные занятия - 

Самостоятельная работа  2 

Промежуточная аттестация в форме  дифференцированного зачета  2 

часа 

22 

 

Содержание дисциплины 

 

Раздел 1. Правила выполнения чертежей  

Раздел 2. Геометрические построения  

Раздел 3. Компьютерная графика в машиностроительном черчении  

Раздел 4. Сечения и разрезы, виды и их оформление при компьютерной графике 

Раздел 5. Правила выполнения чертежей соединений деталей в компьютерной 

графике 

Раздел 6. Сборочные чертежи, схемы 


